Na poczatek przedstawimy Ci pare stow o tej grze. jest najstarszym i
najszybszym prywatnym serwerem OGame.

Na czym polega gra ? jest grg MMOSG, toczy sie przez zwykfa
przegladarke internetowg i nie wymaga zadnych dodatkowych instalacji.
Gfownym twoim zadaniem jest wtadaniem jak najwiekszg czeScig kosmosu, po
przez atakowanie innych graczy i zdobywanie punktow, kto ma wiecej, ten jest
wyzej w rankingu danego uniwersum.

Gtéwnym atutem jest funkcjonalnos¢ i ergonomika. Gra posiada mndstwo
ufatwien, ktore sami z pewnoscia zauwazycie podczas gry (MAX, wpta¢ ze
wszystkich planet, ustaw na wszystkich planetach 100%), wiekszo$¢ ich jest
oczywiscie waszym pomystem, bo gra jest tworzona przez graczy.

Kolejnym atutem jest brak konto pro, u nas wszystko masz . Kolejka
budowania, handlarz, bank (planetarny oraz sojuszowy), demontownia,
symulator walk...

informacjg jest to, ze posiadamy w
, Co jest niezbedne do poprawnej gry, obmyslania strategii i planowania
wspolnych atakow.

Zapraszamy do przeczytania poradnika oraz aktywnej gry.




Poczatek gry jest bardzo prosty, w lewym menu znajdziemy zaktadke
,Budynki”. Od tego zaczynamy. Musimy zbudowac Kopalnie metalu oraz
krysztatu i ekstraktor deuteru. Kazdy z tych trzech budynkdw pobiera energie.
Do ich sprawnego dziatania (najwydajniejszego wydobycia surowcow)
niezbedny jest budynek: elektrownia stoneczna. Budynek ten produkuje
energie, dzieki czemu kopalnie i ekstraktor sg zasilane. Surowce sg walutg w
grze. Metal, krysztat i deuter. To wtasnie za te wartosci kupujemy flote,
budujemy konstrukcje oraz badamy technologie.

Badania majg wiele zastosowan, pierwszym z nich jest to, ze dajg one nam
mozliwos¢ budowy coraz bardziej zaawansowanych jednostek bojowych oraz
obronnych.

Drugim zastosowaniem jest to, ze niektére z nich:

powiekszajg szybkos¢ naszych statkéw. Kolejno wd. badan o 10%, 20%, 30% z
kazdym nastepnym poziomem.

Naped spalinowy zasila: mate i duze transportery, lekkie mysliwce, sondy
szpiegowskie oraz recyklery.

Naped impulsowy zasila: bombowce, krazowniki, ciezkie mysliwce i statki
kolonizacyjne.

Naped nadprzestrzenny zasila: okrety wojenne, niszczyciele, pancerniki,

Gwiazdy Smierci, ultra transportery, fleet slow, aurory.




Trzecim zastosowanie badan jest takie, ze majg one wptyw na tarcze, ostone
oraz uzbrojenie statkow.

— kazdy kolejny poziom podnosi uzbrojenie o 10%
— kazdy kolejny poziom podnosi tarcze o 10%
— kazdy kolejny poziom podnosi ostone o 10%

Waznym badaniem jest MSBN (Miedzygalaktyczna sie¢ badan naukowych). Na
poczatek laboratorium badawcze — im wiekszy poziom laboratorium, tym
technologie majg mniejszy czas badania. MSBN t3aczy laboratoria z innych
koloni, dzieki czemu technologie majg jeszcze krotszy czas badana. Kazdy

kolejny poziom MSBN dotgcza kolejne laboratorium.




1) Maty transporter

2) Duzy transporter

3) Lekki mysliwiec

4) Ciezki mysliwiec

5) Krazownik

6) Okret wojenny

7) Statek kolonizacyjny
8) Recykler

9) Sonda szpiegowska
10) Bombowiec

11) Satelita sfoneczny
12) Niszczyciel

13) Gwiazda Smierci
14) Pancernik

15) Fleet slov

16) Ultra transporter
17) Aurora

Tutaj zaczyna sie strona gry. Flote budujemy w stoczni, po
czym szukamy i zmierzamy sie z innymi graczami chwalgc sie naszymi
raportami, ktore sg oceniane wd. Powstatych szczagtkéw, im wiecej, tym
wiekszy % na powstanie ksiezyca, a im wiecej % tym lepszy raport. Jednak
jest maty haczyk, zanim nasza flota doleci do obroncy, on moze swojg uciec,
i nasze statki odwiedzg pustg planete zabierajgc do 50% surowcow z
planety, w zaleznosci od tadownosci naszych satkow.
Teraz nasuwa sie pytanie, co gdy mnie nie ma na koncie, strace flote ?

Nie musisz jej straci¢, o ile wyslesz flote na FS. FS — fleet save, wysytamy
flote na x godzin, czyli np. od 22 do 10:00 (bo o tej godzinie mamy czas aby
zaczgc gre) i nasza flotg w locie jest nietykalna, nikt nie moze jej zaatakowac.
Do wysytania FS stuzy statek nr. 15.

Skad moge wiedzie¢, czy flota jest na planecie, czy w locie ?




To czy jest na planecie mozemy sprawdzic

. Ten maty i
zaskakujgco szybki statek skanuje wybrang planete, i sporzgdza raport:
[l 07-10 19:38:32 +0200 Dowddzbwo Raport
Wyszpiegowane surowce Planeta Matka [1:451:6] le 10-07-2010 1%:38:35
Metal 775.915 Krysziat 582.061
Deuter 194.353 Energia 0]
Flota
Obrona
Konstrukcja
Badanie

Symuluj Napadaj

W tym przypadku widzimy, ze osoba nie posiada zadnej floty oraz obrony na
koncie.

Mozemy dostac rowniez raport:

[ 07-10 19:40:08 +0200 Dowddztwo Raport

Wyszpiegowane surowce JurczynalC [1:456:5] le 10-07-2010 19:40:11
Metal 71.008.665.334 Krysztat

14.741.647.019
Deuter 5.265.463.569 Energia

20.567.682

Symuluj Mapadaj
Prawdopodobientwo na zestrzelenie sondy @ 52 %

Oznacza to, ze posiadamy za maty poziom technologii szpiegowskie;j.

Istnieje rédwniez szansa, ze nasza sonda zostanie zestrzelona, co wida¢ w
pierwszym zdjeciu.

Warto réwniez wspomnie¢ o szczgtkach ze zniszczonej floty. Z kazdego
zniszczonego statku powstaje

60% wartosci zniszczonej floty.

(metal oraz krysztat). Debris stanowi




1) Wyrzutnia rakiet

2) Lekkie dziato laserowe

3) Ciezkie dziato laserowe

4) Dziato Gaussa

5) Dziato jonowe

6) Wyrzutnia plazmy

7) Mata powtoka ochronna

8) Duza powtoka ochronna

9) Przeciwrakieta

10) Rakieta miedzyplanetarna

Systemy obronne majg za zadnie broni¢ naszg planete przed obcymi flotami
jak i odstraszac¢ potencjalnych wrogéw. Zniszczony w walce system obronny

odbudowywuje sie w 70%.




- Kopalnia metalu dostarcza najwazniejszy surowiec do budowy systemow
obronnych oraz statkdw kosmicznych.

- Krysztat wydobyty przez kopalnie krysztatu jest wykorzystywany do
odkrywania nowych badan oraz stawiania konstrukcji nosnych.

- Ekstraktor deuteru pozyskuje deuter, cenny izotop wodoru stuzacy jako
paliwo do statkdw kosmicznych.

e

-Z promieniowania stonecznego elektrownia pozyskuje energie, ktora jest
niezbedna dla wielu budynkdw.




-Elektrownia fuzyjna spala deuter, nastepnie z pozyskanego ciepta odzyskiwana

-Fabryka robotéw pozwala na szybszg rozbudowe ekonomi. Im wiekszy poziom,
tym budynki stawiane sg szybcie;j.

-Fabryka nanitéw tworzy roboty rozmiaru nano, kazdy kolejny poziom skraca
czas budowy o potowe.




-Magazyn metalu jest sktadownig wydobytego metalu, gotowego na dalsze

wykorzystanie.

|
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-Magazyn krysztatu jest sktadownig wydobytego krysztatu, gotowego na dalsze

wykorzystanie.

-Laboratorium pozwala odkrywac nowe technologie, oraz skraca czas ich
badania.




-Terraformer powieksza planete poprzez podziemne eksplozje.

-

A

-Depozyt sojuszniczy pozwala na wykorzystanie paliwa przez sojusznicze floty.

a7

-Silos rakietowy to wyrzutnia dla rakiet miedzyplanetarnych oraz przeciwrakiet.




Na ksiezycu

zniszczonej w walce floty mozemy budowac budynki
specjalne takie jak:

-Stacja ksiezycowa tworzy tlen oraz grawitacje, jest niezbedna do dalszego
wykorzystania ksiezyca.

-Falange, skaner galaktyczny, ktory wykrywa obce floty. Im wiekszy poziom,
tym zasieg falangi jest wiekszy.

Py

-Teleporter przesyta floty miedzy ksiezycami bez strat czasowych.




Po kazdej walce flot lub flot z obrong dostajemy szczegdétowe raporty w
ktorych widac ilos¢ statkdw, ich uzbrojenie, tarcze oraz ostone.
Silnik walk (szybkie dziata), co jest niezbedne do ,,normalnej gry”.
Cata zasada SD polega na tym, ze odpowiednio dobierajgc naszg flote mozemy
tanszymi statkami zniszczy¢ drozsze. Jest mozliwosc , S3
specjalne statki do niszczenia systeméw obronnych.
Co to sg te szybkie dziata ?
W opisie statku widzimy:

Informacja Statki kosmiczne
Nazwa Krazownik

Krazowniki dysponuja wiekszym opancerzeniem i sita ognia niz cgikie
mysliwce, W dodatku jest bardzo szybki.

Szybki ogien przeciw Lekki myzliwiec 2
Szybki ogien przeciw Sonda szpiegowska 5
Szybki ogien przedw Satelita sfonecany 5

= Szybki ogien przedw Wyrzutnia rakiet &
Szybki ogien od Gwiazda Smierd

Szybki ogier od Pancernik

Punkty strukturalne 27.000
Sita obrony 50
Sila ataku 400
Pojemnosc ladunkowa 800 Czesci
Szybkosc 15.000
Zuzycie paliwa (Deuteru) 300
) ” oraz , ” Co to oznacza ? Oznacza to, ze

podczas walki 1 krgzownik niszczy DO 3 LM — to jest szybki ogien przeciw.
Szybki ogien od dziata zupetnie odwrotnie, oznacza on, ze (akurat w na ten
statek) Gwiazda Smierci posiada szybkie dziata przeciw kragzownik 33 i niszczy
do 33 krgzownikéw w jednej rundzie. Wnioskujac, statek a jest bardzo silny na
statek b, ale statek c niszczy statek a bez ktopotu. Z kolei, statek b moze
niszczy¢ statek c. Rozrzut szybkich dziat wynosi 0,05%. Oznacza to, ze jezeli
statek x ma 100 sd na statek y, to zniszczy od 95 do 100 statkow w jednej
rundzie. Jest to autorski silnik walk OGam.net.pl, wyniki walk sg w 95% te same,
co w silniku gry ,,0Game”, z tym, ze nasz silnik obstuguje niezliczong ilos¢

statkow.




Wybierajac taktyke nastawiamy sie wytgcznie na budowe kopaln i
elektrowni. Mozemy réwniez posiada¢ matg flote transportowcéw do
przewozenie surowcow miedzy planetami. Duzym plusem OGam jest to ze
mozemy posiadaé , @ wiec dobrze mozna rozbudowa¢ ekonomie bez
obaw o to, ze stracimy punkty w rankingu po czyim$ ataku. Gracze EKO

rowniez surowce z kont nieaktywnych, atakujgc je samymi
transporterami. Ta taktyka gry w podzniejszym etapie gry gwarantuje nam
wysokie miejsca w rankingu, gdyz kopalni inny gracz nam zniszczy¢ nie moze.

Flotg mozemy grac na kilka sposobdéw . Jednym z nich jest nastawianie sie na
” ” wrogich planet np. tych ktérzy wybierajg gre Eko. Robimy wtedy
duzo transportowcéw i troche statkéw obrony w zaleznosci czy przeciwnik

”

posiada obrone czy nie. Drugim sposobem jest , Szukamy
stabszych, lub rownych sobie flot, i zmierzamy sie z nimi. Na czym tutaj polega
zysk ? Wyzej byto napisane, ze , to
wfasnie na nim jest zysk. Niszczac flote wroga, ,,przejmujemy” 60% jej wartosci.
Debris mozna zebraé tylko , S3 one bardzo waznym elementem,

jezeli nastawiamy sie tylko i wigcznie na gre flota.

Wersja
B Rozwdj
Podglad
Imperium
Budynki
LELEDTE]

Suromce Podglad - mozemy zobaczyé widok naszej pieknej planety ,statystyki

Flota . o . .7 . .

st naszego konta, informacje o planecie, zbior innych koloni. W

ghene R

T podgladzie widzimy rowniez ruch flot:

Bank

Losowa-nie_ 0:04:21 : . : . )
B Nawigacja 12:24:55 Jedyna z Twoich flot{a) lecaca z planety [1:455:4] osiagnie planete [3:355:5]. Misja : Napadaj
Ea!aktyka = =

ggll'llll(s:ojuszowy

Wiadomosci PM ., .. o . ,

e Wystalismy flote na misje ,,Napdaj” do innego gracza. Gorny czas

szukaj

Symuiator walk oznacza ile jeszcze flota potrzebuje czasu, aby dotrze¢ do planety.

B Wspdlnoty

EopE D Dolny czas oznacza doktadng godzine lagdowania floty na planecie

Motatki ,
Vot obroncy.

Ustawienia




12:24:55 flot(a) [1:455:4] [3:355:5]

Tutaj jesteSmy na koncie obroncy, i jak widzimy, wpis o lecgcej na nas
flocie jest czerwony. W tatwy sposob mozemy sie zorientowac, ze

Wersja

B Rozwb] kto$ nas atakuje i ew. uciec.

Podglad

Imperium :43:21
Budynki 13:08:44
Badania
Surowce
Stocznia
Flota ” ”. Co to oznacza? Atakowany jest nasz ksiezyc, jezeli agresor

Technologia

Handlarz wygra walkg z flotg i obrong, gwiazdy smierci podejmujg prébe

Demontownia zniszczenia ksiezyca.
Dficerowie

Bank

Obca flot{a) od gracza deusx E lecgca z planety [1:455:4] osiggnie ksiezyc [3:355:5]. Misja : Niszcz

Pojawia sie jeszcze wpis o zottej barwie. Jak sami Widzimy, misja

dostepny jest pod adresem:

; :
osdwan’e http://ogam.net.pl/symattackmoon.rar

E Mawigacja
Galaktyka
Sojusz
Bank sojuszowy
Wiadomosci PM

Rekordy Imperium — szczegdtowy wglagd w cate nasze konto. Widzimy tam
Statystyki . . . . . .
szukaj wszystkie planety oraz ksiezyce i przypisane do nich budowle, floty,
Pregierz . .
Symulator walk obrone i badania.
8 Wspolnoty
Gra z jednego IP
Buddylista
Notatki . . , :
Faram Budynki - wyswietla nam menu budowy budynkéw na danej
Konkokt planecie. Pokazuje ich koszt oraz czas budowy.
L X Kopalnia metalu (Level 29) ( 1]
T Kopalnia metalu dostarcza najwazniejszy surowiec do budowy
B ] systemadw obronnych oraz statkdw kosmicznych. :
B ik = Buduj na
S:‘?'_.-i&;_‘_ Py h‘ Wymagane surowce: Metal: 7.670.042 Krysztak 1.917.510 poziom 30
1: “;;‘L\ © Czas budowy: 00h 02m 295

Aby budowe klikamy ,,Buduj na poziom x”.



http://ogam.online/symattackmoon.rar

Wearsja
B Rozwij
Podglad
Inperiun
Budynki
Badania
Surowce
Stocznia
Flota
Technologia
Handlarz

Demontownia
Oficerowie
Bank

Losowanie

B Mawigacja
Galaktyka
Sojusz

Bank sojuszowy
Wiadomosci PM
Rekordy
Statystyki
Szukaj

Pregierz
Symulator walk
B Wspolnoty
Gra z jedneqgo IP
Buddylista
Motatki

Forum

Kontakt
Ustawienia

Po kliknieciu budynek bedzie juz w budowie:

1.: Kopalnia metalu 30 0:02:28

Anuluj
11.07.2010
12:33:41
Budynki 95 Pozostale 270 pdl do zabudowania

5 . Kopalnia metalu (Level 29) ( )

f 1 palnia metalu dostarcza najwainiejszy surowiec do budowy

2 b Kopalnia metalu dosta do bud

j ] systemaw obronnych oraz statkdw kosmicznych. :

B 7 Du:uda]_ d_u:u

e i.-_'-Q:‘-_‘ Py Wymagane surowce: Metal: 7.670.042 Krysztat: 1.917.510 kolejki

S e M

S oty Czas budowy: 00h 02m 295

= T o

Jak zauwazyliscie, pojawit sie napis , dodaj do kolejki” zamiast , buduj
na poziom x”.

Mamy mozliwos¢ ustawienia

1.: Kopalnia metzalu 30 0:00:19

Anuluj
11.07.2010

12:33:41
2.: Kopalnia metalu 31 Anuluj
3.: Kopalnia krysztah 23 Anuluj
4,: Ekstraktor deuteru 5 Anuluj
5.: Kopalnia metalu 32 Anuluj

Budynki po kolei sie wybudujg, zaoszczedzajac nasz czas.

Badania — wyswietlajg menu technologii, koszt badania, oraz czas:
-'}f‘.l- e Technologia szpiegowska ( Level &)
(L ! 4 Ta technologia pozwala na obserwowanie planet innych graczy.
Z y . Wymagane surowce: Metal: 12.800 Krysztat: 64.000 Deuter;
o i Badanie
e ‘?“""” Czas budowy: 00h 00m 57s

ﬁ”r B Level 7
1

4

=

— L

.

W przypadku badan nie ma opcji ustawienia , kolejki”. Aby rozpoczgc

badanie technologii, klikamy na ,Badanie na level x”.



Wersja
H Rozwaj

Podglad
Imperium
Budynki
Badania
Surowce
Stocznia
Flota
Technologia

Demontownia
Oficerowie
Bank

Losowanie

= Mawigacja
Galaktyka
Sojusz

Bank sojuszowy
Wiadomosci PM
Rekordy
Statystyki
Szukaj

Pregierz
Symulator walk
8 Wspolnoty
Gra z jednego IP
Buddylista
Motatki

Forum

Kontakt
Ustawienia

Surowce - informacje na temat wydobycia surowcéw na planecie.

Zaktadke dzielimy na

Produkcja surowcow na "Kolonia®

Metal Krysztat Deuter Energia
Dochody podstawowe 15000 11250 3750 0
Kopalnia metalu (Poziom 28) 79.978.856 0 [} 100% 9
Kopalnia krysztahu (Poziom 18) 0 13.215.133 [} 100% 9
Ekstraktor deuteru (Poziom 2) [i] 0 176.074 100%. [
Satelita stoneczny (Tlosé 1193) 0 0 0 3780318  100% |9
Pojemnosc magazynow 2.335.434.082 307.546.875 307.546.875 - Przelicz
Totak 79,993,856 13,226,383 179.824 3.396.972

Pierwsza z nich jest podane wydobycie godzinnie na planecie.
Mozemy tutaj edytowac¢ % wydobycia w kopalniach, aby zmniejszy¢
zapotrzebowania na pobierang przez nie energie.

Ponizej znajduje sie szybkie menu:

Ustaw na kazdej planecie 100%

Ktore pozwala jednym kliknieciem ustawi¢ wszystko na 100% lub na
0%.

Drugg opcjg, jest pokazanie dziennego, tygodniowego oraz
miesiecznego wydobycia:

Produkcja rozszerzona Produkcja - wszystkie planety

Produkcja rozszerzona

Dzienne Tygodniowe Miesieczne
Metal 1.919.852.544 13.438.967.808 57.595.576.320
Krysztal 317.433.192 2.222.032.344 9.522.995.760
Deuter 4.315.776 30.210.432 129.473.280

Produkcja rozszerzona pokazuje informacje planety, na ktoérej sie
znajdujemy.

Po przez nacisniecie ,, ”, pokazg nam sie
informacje o wydobyciu z catego konta:

Produkcja rozszerzona

Produkcja - wszystkie planety
Przyblizona suma dziennego wydobycia ze wszystkich planet (przy 100% wydobyciu)
Dzienne Tygodniowe
Metal 52.106.356.804
Krysztat 8.565.025.462
Deuter B32.425.052

Miesieczne
1.563.190.704.120
256.950.763.860
24.972.751.560

364.744.497.628
59.955.178.234
5.826.975.364




Wersja
E Rozwaj

Podglad
Inmperium
Budynki
Badania
Surowce
Stocznia
Flota
Technologia
Handlarz

a:

Oficerowie
Bank

Losowanie

B Mawigacja
Galaktyka
Sojusz

Bank sojuszowy
Wiadomosci PM
Rekordy
Statystyki
Szukaj

Pregierz
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Gra z jednego IP
Buddylista
Motatki
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Ustawienia

Stocznia - daje nam mozliwos¢ budowy naszej floty w zaleznosci od
jej poziomu rozbudowy.

Okret wojenny (dostepnych : 0)

Okret wojenny jest sinym statkiem ich sita razenia,duza szybkosc

i tadownosE robig z niego poteinego przeciwnika.
Wymagane surowce: Metal: 45.000 Krysztah 15.000

MAX:

J Czas budowy: 00h 00m 00s 354.104
|

Aby rozpoczgé budowe statku, wypetniamy pole numeryczne ,,0” na
inng wartos¢. Maksymalng ilos¢ do wybudowania, widzimy pod
polem numerycznym. Dodatkowo, naciskajac ,, ”, pole sie

wypetni maksymalng wartoscia.

Teraz, schodzimy na déf strony, i klikamy:

Buduj

Flota — wazna funkcja, pozwala ona na wysfanie naszej floty na
dowolng misje.

Jak wystac flote?:

Floty 0z 14 0/0 Ekspedyde
Nr Misja Liczba Skad Godzina startu Dokad Godzina powrotu Pozostaly czas Rozkaz

Nowa misja: Wybierz flote do misji

Mazrwa stathku Liczha - -
Krazownik 786.735 max 0
Satelita stoneczny 10.000
Zadnych statkow Wszystkie statki
Kontynuuj

Wypetniamy pola numeryczne, podajac jakg ilos¢ statkow chcemy

wystaé i klikamy ,, Kontynuuj”




Wyslij flote

Dokad 355 5 Planetz [
Predkosé 100 [ oo
odleglosc 5
Czas trwania (odcinek) 0:00:03 h
Godzina dotarcia floty 12:52:53
Godzina powrotu floty 12:52:56
Zuzycie Deuteru 184
Maxx. predkosc 30.000
tadownosc 799.816
Cel (Edytuj)
Farma 3:353:1 (P)
Kolonie
Kolonia 3:355:15 Kolonia 3:355:14
Kolonia 3:9:14 Kolonia 7:241:4
Kolonia B:124:8 Moon (L) 3:355:5
Zwigzki wojenne (ACS)
Wersja Kontynuwj
B Rozwaj
il Pokazato nam sie bardziej zaawansowane menu:
Imperium
g“g‘f"!" — podajemy galaktyke, system, oraz pozycje planety, na ktéra
adadnia
Surowce wysyfamy naszg flote.
Stocznia
?Dtﬁ o — ustalamy szybkos¢ naszych statkdw. Im mniejsza, tym
ecnnologia . . = o o o
Handlarz zuzycie paliwa jest mniejsze.
Dbrona R )
e ——. — dtugosc lotu do planety obroncy
Oficerowie . .
— — doktadna godzina dotarcia floty na planete
obroncy
Losowanie
B Nawigacia — doktadna godzina powrotu flote na ojczysta
Galaktyka planete.
Sojusz . . q o
Bank snjusznwﬁr - Ile palIWa Statkl ZUZYJEI
Wiadomosci PM 'y q . . 2. a9
- — predkos¢ najwolniejszego statku z wczesniej
gtaiﬁt?ki wybranych (flota musi lecie¢ rowno)
zukaj
Pregierz —ile surowcow statki moge pomiesci¢ w sobie
Symulator walk
B Wspolnoty
Gra z jednego IP
Buddylista CEL
Motatki
Forum . , . q L
Kontakt Mozemy dodac wtasne kordy planet, aby za jednym kliknieciem
Ustawienia

wszystko byto juz ustawione.
KOLONIE

Spis naszych planet oraz ksiezycéw. Jednym kliknieciem mozemy

ustawic kordy wybranej koloni.
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Zwigzki wojenne (ACS)

Gracz ma mozliwos¢ zaproszenia nas do ataku, i wspdlnie mozna
atakowac innych graczy. Po zaproszeniu pojawi sie tam wpis z nazwa
zwigzku.

Po kliknieciu , kontynuuj” pokaze sie kolejne menu, z wyborem misji
oraz wyboru surowcow:

1:334:9 - Planeta

Misja Surowce
i# Napadaj Metal max
] Transportuj Krysztal max
Deuter max
Reszta =

Wszystkie surowce

Kontynuuj

Gdy wybieramy misje napadaj, naciskamy kontynuuij, jezeli
transportuj, wypetniamy jeszcze pola surowcow. Nastepnie pokaze
sie okno podsumowujgce:

Flota wystana

Misja Mapadaj
Odleglosc 1.010
Predkosc 18.000

Zuzycie Deuteru 70.241
Skad 1:334:9
Dokad 1:334:11
Godzina dotarcia floty Jul Mon 12 23:22:03

Godzina powrotu floty Jul Mon 12 23:22:58

Floty
Ciezki mysliwiec 8.139

| to wszystko, nasza flota zostata

Technologie — drzewo wymagan do osiggniecia badan , statkow i

budynkdw.
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Handlarz - pozwala nam na wymiane surowcow ktorych nie
potrzebujemy albo chcemy szybko zyskac inne. Przelicznik wynosi 4
metalu 2 krysztatu 1 deuteru.

“Handlarz

P
Sprzedaj Metal s Przelicznik 4:2:1
Handluj
Handlarz pozwala rowniez na wymiane Mozemy

sprzedaé x metalu na krysztat oraz deuter w przeliczniku np. 3x1 — te
warto$¢ sami mozemy edytowac.

Obrona - daje nam mozliwos¢ budowy obrony w zaleznosSci od
poziomu rozbudowy stoczni.

“m manw —r

Ciezkie dziato laserowe (dostepnych : 0)

L
- -
P m e To udoskonalone dziato laserowe robi wielkie szkody w
L e |
e N pancerzach.
o5 | o £ N Wymagane surowce: Metal: 6.000 Krysztat: 2.000 A

Czas budowy: 00h 00m 00s

1 \\R\ -
\\P.. k- 2.955.783

Aby rozpoczg¢ budowe systemu obronnego, wypetniamy pole
numeryczne ,,0” na inng warto$¢. Maksymalng ilo$¢ do wybudowania,
widzimy pod polem numerycznym. Mozemy rowniez klikngé na
,MAX”, i automatycznie nam pole wypetni.

Teraz, schodzimy na dof strony, i klikamy:

Buduy
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Jak pewnie sam zauwazytes(as), identyczny proces jak w przypadku
budowania floty. W obu przypadkach istnieje mozliwos¢ dodania do
nieograniczong ilos¢ jednostek:

Pracuje

391728 "Ciedki mysliwiec™ (Pracuje)
8 "Maty transporter”

2 "Lekki mysliwiec”™

1 "Cie#ki mysliwiec”

29 "Satelita sfoneczny™

2222 "Wyrzutnia rakiet™

Budowa floty jak i obrony jest dodawana do tej samej kolejki.

Demontowania- oferuje twojej floty lub obrony za 70%

wartosci.

Bank — nowos¢ ! Bank planetarny pomiesci nieograniczong ilosc¢
surowcow. Wptacone surowce do banku sg chronione przed innymi
graczami, i nie mozna ich odebra¢. Standardowo bank pobiera 3%
sumy surowcow od wptaty, lub 10% jezeli skorzystamy z opcji , Wptac
ze wszystkich planet”. Prowizje mozna zdjg¢ kupujac w sklepie
odpowiedni pakiet.

Sklep — waluta s3 ,, Dodatki”. Dodatki mozemy kupié¢ np. SMS’em czy
przelewem bankowym. Sklep oferuje nam mndstwo pakietéw, czy
oficeréw pomagajgcych nam w grze.

Losowanie — lotto w wersji OGam ! Traw jedng z szesciu liczb i zgarnij

3 razy tyle, ile postawites!
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Nawigacja:

Galaktyka - daje nam ona wglad w galaktyki oraz jej ukfady
stoneczne. Wielka zaletg s zawarte w niej , Np.:

10 _’\ baibaresow(i I} @‘ L

W ostatniej tabelce widzimy 3 obrazki:

Planeta Matka

Szpieguj, napisz wiadomos¢é, dodaj do znajomych. Wystarczy raz
klikng¢ i gotowe ;)

Gdy najedziemy kursorem myszki na obrazek planety, wyswietli sie
okienko:

Planeta Planeta Matka [1:329:10]

Napadaj

Transportuj

Z kolejnymi skrétami. Gdy jestesmy na ksiezycu o posiadamy falange,
rowniez w tym okienku sie ona pokaze.

Sojusz - moze zmiescic liczbe cztonkdéw. Posiada on
bardzo rozbudowane opcje oraz rangi (z mozliwoscia edycji

uprawnien).

Bank sojuszowy - stuzy jako zbidrka surowcow dla sojusznika, ktory
zostat zaatakowany i stracit wiekszos¢ lub catosé floty/obrony. Im

wiekszy poziom banku, tym wieksza jest jego pojemnos¢.
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Wiadomosci — wiadomosci standardowo dzielimy na grupy. Dzieki
temu nawigacja, czy znalezienie konkretniej wiadomosci lub raportu
jest sporo

Rekordy - najwieksze poziomy budynkdow, iloSci jednostek
wojennych / obronnych danego uniwersum. Rekordy nie
uwzgledniajg floty w powietrzu dla dodatkowego utrudnienia.

Statystyki - ogolny ranking catego uniwersum. W rankingu dzielimy

: flota, obrona, budynki, badania, bitwy. Statystyka badan oraz
floty jest pokazana w ilosci (nie punktach). Statystyki posiadajg
rowniez opcje , ktory stuzy jako zbidr informacji o catym koncie
gracza:

Profil uzytkownika

Gracz: [Gracz]
Planeta: Benzen: 9:31:10
Sojusz: Maddening
Gadu-Gadu: -
PM ®-na pisz
Inajomy * - dodaj

Punkty Pozycija
Budynki 34.117.702.367 49
Badania 123.703.981 23
Flota 5.709.122 a8
Obrona 35.685.341.992 2
Razem 70.023.373.206 26

Walki
W: 226 P: R: 28

Aby przejs¢ do profilu gracza kliknij na jego nazwe w statystykach.
Szukaj — opcja pozwala wyszukaé danego gracza, sojusz lub planete.

Pregierz — Wszystkie osoby ktdre zostaty ukarane blokada konta za
ztamanie regulaminu.

Symulator walk — symulator pozwala na . Jest
on kompatybilny z silnikiem walk, wiec wyniki s3 w 100% identyczny
jakbysmy odbyli realng walke. Jest w nim réwniez zainstalowany ACS.



Wersja
E Rozwaj

Podglad
Inmperium
Budynki
Badania
Surowce
Stocznia
Flota
Technologia

Demontownia
Oficerowie
Bank

Losowanie

B Mawigacja
Galaktyka
Sojusz

Bank sojuszowy
Wiadomosci PM
Rekordy
Statystyki
Szukaj

Pregierz
Symulator walk
B Wspalnoty
Gra z jednego IP
Buddylista
Motatki

Forum

Kontakt
Ustawienia

Dodatkowo w raportach szpiegowskich jest opcja ,, ", dzieki

czemu dane do symulatora sg automatycznie wpisane.

Wspdlnoty:

Gra z jednego IP — opcja wytacznie do zgtaszania gry dwdch graczy z
jednego komputera. Wiecej informacji znajdziemy pod adresem:
http://ogam.net.pl/uni2/zglos.php?info=kiedy (uni2)

lub

http://ogam.net.pl/uni3/zglos.php?info=kiedy (uni3)

lub

http://ogam.net.pl/uni4/zglos.php?info=kiedy (uni4)

Buddylista — pozwala nam dodac ilos¢ graczy do
naszej buddlisty (listy znajomych). Po dodaniu mamy wglad czy sg oni
aktualnie aktywni, oraz dzieki niej mamy szybki wybor np. napisania
wiadomosci do znajomego.

Notatki — miejsce na nasze notatki. Zapisanym wiadomoscig mozemy
ustawic , dzieki czemu majg one inne kolory(zalezne od

priorytetu).

Motatnik
Utworz nowa notatke
Data Temat Rozmiar
] 2010-07-12 01:45:02 11
] 2010-07-12 01:44:54 normalny priorytet notatki 11
. 2010-07-12 01:44:44 Miski priorytet notatki 11

Skasuj

Notatki mozemy rowniez edytowac, po kliknieciu w ich temat
(nazwe).

Forum — przejscie na forum dyskusyjne http://forum.ogam.net.pl.

Kontakt — dane do administracji.



http://ogam.online/uni2/zglos.php?info=kiedy
http://ogam.online/uni3/zglos.php?info=kiedy
http://ogam.online/uni4/zglos.php?info=kiedy

Ustawienia — opcja pozwala na bardzo wiele rzeczy. Poczagwszy od
najwazniejszej, jak zmiana hasta, po , zafaczenia
urlopu (ktéry chroni nasze konto podczas naszej dtuzszej
nieobecnosci czy ustawienie w naszym profilu.

Wyloguj — zakonczenie sesji , wylogowanie.

Gra:
Forum:
Regulamin:
Rejestracja:

Kontakt mailowy:

— suport

— rekrutacja

Poradnik stuzy celom edukacyjnym, niektére obrazki nie sa wtasnosciag OGam.net.pl
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